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REGLEMENT DES COMPETITIONS 

GÉNÉRALITÉS 

Les compétitions du Golf du Haras sont régies par les « règles de golf ». 

Chaque compétition est supervisée par un directeur issu du comité sportif. 

Le directeur de la compétition crée le tournoi sur BEgolf, il organise les flights et les heures de 

départ. 

Toute réclamation doit être adressée par courrier ou par mail au directeur de la compétition ou, le 

cas échéant, au Capitaine du club. 

LES CATÉGORIES OFFICIELLES 

Cat Hcp WHS LADIES MEN

Cat 1 de + à 4.4

Cat 2 de 4.5 à 11,4

Cat 3 de 11.5 à 18.4

Cat 4 de 18.5 à 26.4 Ladies 2 de 18.5 à 26.4 Men 2 de 18.5 à 26.4

Cat 5 de 26.5 à 36 Ladies 3 de 26.5 à 36 Men 3 de 26.5 à 36

Cat 6 de 37 à 45 Ladies 4 de 36.1à 48 Men 4 de 36.1à 48

Cat 6 de 46 à 54 Ladies 5 de 48.1 à 53 Men 5 de 48.1 à 53

Ladies 1 de 0 à 18.4 Men 1 de 0 à 18.4

 

INSCRIPTIONS AUX COMPÉTITIONS 

Les compétitions sont ouvertes prioritairement aux membres du Golf du Haras en ordre de 

cotisation et porteur d’une licence fédérale. 

Les joueurs extérieurs peuvent être invités. Dans ce cas, ils sont inscrits sur liste d'attente et 

intégrés dans les flights uniquement s'il reste des places disponibles à la clôture des inscriptions. 

Les joueurs invités doivent être titulaires d'une licence en cours de validité auprès d'une fédération 

officielle de golf. 

Ils doivent s'acquitter d'un greenfee et d'un PAF (sauf invitation par l'organisateur ou le sponsor). 

L'index effectif est celui du joueur le jour de la compétition et doit être justifié. 

Les inscriptions se font principalement via BEgolf environ quinze jours avant le tournoi. 

Lorsque deux compétitions du même sponsor sont organisées le même week-end (une sur 9 trous 

et l'autre sur 18 trous), il n'est pas possible de participer aux deux compétitions. Le joueur doit 

choisir l'une ou l'autre. 
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DROIT DE JEU (PAF) 

Le droit de jeu (PAF) doit être réglé auprès du secrétariat ou de la personne désignée avant le 

départ. 

ORGANISATION DES FLIGHTS 

La catégorie Rabbit (index WHS de 36,1 à 53) joue sur 9 trous en flights de trois joueurs. 

L'intervalle entre les départs est de 10 minutes. 

Les autres catégories (index WHS de 0 à 36) jouent sur 18 trous en flights de trois ou quatre 

joueurs. L'intervalle entre les départs est de 8 à 10 minutes. 

Pour des raisons d'organisation, le directeur de la compétition peut modifier l'ordre des flights. La 

liste des départs et la composition des flights sont disponibles au plus tard la veille de la 

compétition sur BEgolf. 

Les capitaines et vice-capitaines des différentes sections peuvent adapter l'organisation des flights 

définie ci-dessus lors des compétitions relevant de leur section. 

TEES DE DÉPART POUR LES COMPÉTITIONS 

Les tees de départ, les catégories et les formules de jeu des compétitions qualificatives sont : 

Men Tee Ladies Tee

Cat 1 de + à 4.4

Cat 2 de 4.5 à 11.4

Cat 3 de 11.5 à 18.4

Cat 4 de 18.5 à 26.4 Men 2 Jaune Ladies 2 Rouge Stableford

Cat 5 de 26.5 à 36 Men 3 Rouge Ladies 3 Rouge Stableford

Cat 6 de 36.1 à 48 Men 4 Rouge Ladies 4 Rouge Stableford

Cat 6 de 48.1 à 53 Men 5 Brun Ladies 5 Brun Stableford

Stroke‐play

Catégories Haras
WHS Formule

Men 1 Jaune Ladies 1 Rouge

 

Le directeur de la compétition peut, selon les circonstances, adapter les catégories, les marques de 

départ ainsi que les formules de jeu. 

TEES DE DÉPART AVANCÉS & CHOIX DES TEES 

Lorsque l'organisateur ou le directeur de la compétition l'autorise, les golfeurs "seniors" peuvent 

choisir une marque de départ avancée. Dans ce cas, ils doivent contacter l'organisateur ou le 

directeur de la compétition pour modifier la marque de départ par défaut. 
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Cependant, lors des compétitions officielles de l'AFG, de la FRBG, des Championnats du Club, ou 

des tournois qualificatifs permettant l'accès à des phases finales régionales, nationales ou 

internationales, les marques de départ prédéfinies ne peuvent pas être modifiées. 

HORAIRES 

Le joueur doit se présenter au départ du trou où il débute la compétition dix minutes avant l'heure 

de départ communiquée. 

Le directeur de la compétition peut sanctionner un joueur qui ne respecte pas cette règle. 

ANNULATION DE L’INSCRIPTION OU FORFAIT 

Un joueur peut annuler sa participation jusqu'à 48 heures avant la compétition. 

En cas d'empêchement le jour de la compétition, il peut déclarer forfait. 

Cependant, si le directeur de la compétition estime que l'annulation ou le forfait n'est pas 

valablement justifié, le PAF reste dû et le joueur concerné peut être sanctionné. 

ENTRAÎNEMENT 

Lorsqu'une compétition est organisée sur plusieurs jours consécutifs, il est interdit aux joueurs 

inscrits de s'entraîner sur le parcours les jours de compétition, afin de permettre l'accès aux autres 

membres. 

Le directeur de la compétition peut sanctionner tout joueur qui ne respecte pas cette règle. 

JEU LENT 

Le joueur doit respecter le rythme de jeu et le minutage de jeu tel qu’inscrit sur la carte de score. 

Le directeur de la compétition peut sanctionner un joueur qui ne respecte pas la règle précitée. 

RÈGLES LOCALES 

Le joueur qui participe à une compétition est tenu de prendre connaissance des règles locales 

avant son départ. 

Le cas échéant, il est également invité à respecter les règles particulières de la compétition qui 

sont communiquées lors de l’inscription, au départ ou qui figurent sur la carte de score. 

Le directeur de la compétition peut sanctionner un joueur qui ne respecte pas les règles locales ou 

particulières de la compétition. 
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CARTES DE SCORE ET « RECORDING » 

Directement après la compétition, dès la sortie du parcours, avant de ranger son équipement et 

avant de se désaltérer, les joueurs d’un flight doivent procéder à la vérification des cartes de score 

avec leur marqueur. 

Il n’est pas autorisé de faire cette vérification au « turn », sur la terrasse du clubhouse, dans le 

parking, etc. 

Suivant les instructions du jour, la carte de score signée par le joueur et son marqueur est remise 

au responsable désigné, au directeur de la compétition, ou déposée dans la boîte prévue à cet 

effet. 

Le joueur et son marqueur sont responsables du nombre de coups inscrits sur leur carte ou sur la 

carte du joueur qu’ils marquent. 

En cas de litige entre le joueur et son marqueur sur le score d’un ou plusieurs trous, le marqueur 

ne signe pas la carte de score et informe immédiatement le directeur de la compétition, qui, après 

avoir entendu le joueur et son marqueur, décide du score en question. 

Afin d’éviter les litiges, il est recommandé que le joueur confirme verbalement au marqueur, de 

manière claire et distincte, le score réalisé à la fin de chaque trou (avant le départ du trou suivant). 

Pour rappel, dans le cas où le joueur doute de la procédure correcte à appliquer à la situation de 
sa balle, il peut, sans pénalité supplémentaire, finir le trou avec deux balles : 

- Le joueur doit décider de jouer deux balles après que la situation créant le doute s’est 
présentée et avant de jouer un coup. 

- Le joueur doit choisir quelle balle comptera si les règles autorisent la procédure utilisée 
pour cette balle, en annonçant ce choix à son marqueur ou à un autre joueur avant de 
jouer un coup. 

- Si le joueur ne fait pas ce choix en temps voulu, la balle jouée en premier est considérée 
comme la balle choisie par défaut. 

- Le joueur doit rapporter les faits au directeur de la compétition avant de rendre sa carte de 
score, même si le score est identique avec les deux balles.  S'il omet de le faire, il est 
disqualifié. Après avoir pris connaissance de la situation, le directeur de la compétition 
décide de la bonne procédure à appliquer et fixe le score final du trou. 

Si le joueur a joué un coup avant de décider de jouer une seconde balle, la règle précitée ne 

s'applique pas et le score qui comptera est celui réalisé avec la balle jouée avant que le joueur ne 

décide de jouer la seconde balle.  Dans ce cas, le joueur n'encourt pas de pénalité pour avoir joué 

une seconde balle. 

Une seconde balle jouée selon cette règle n’est pas une balle provisoire. 
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RÉSULTATS 

Seules les compétitions « single » peuvent être qualificatives lorsqu'elles sont annoncées comme 

telles. 

Le directeur de la compétition détermine le classement final sur la base des scores mentionnés sur 

les cartes de score des joueurs ayant participé à la compétition. 

En cas d’égalité, le départage se fait sur les 9, 6, 3 derniers trous (classement sur BEgolf). 

Les résultats sont proclamés dans le cadre des catégories déterminées par le directeur de la 

compétition. 

Les résultats sont disponibles sur BEgolf, généralement après la proclamation. 

PROCLAMATION DES RÉSULTATS 

La proclamation des résultats d’une compétition se déroule au lieu et à l’heure annoncés par le 

directeur de la compétition. 

Il est vivement recommandé aux joueurs participant à une compétition d’assister à cette 

proclamation afin de témoigner leur respect envers les sponsors et les organisateurs. 

Tout joueur, qui ne peut assister à une proclamation et qui est un gagnant potentiel dans une 

catégorie, est prié d’en informer le directeur de ladite compétition. 

Les joueurs inscrits aux concours de type « Nearest » et/ou « Longest » doivent obligatoirement 

être présents lors de la proclamation des résultats, même s’ils ne sont pas gagnants. En cas 

d’absence injustifiée, le joueur absent peut être sanctionné par le directeur de la compétition ou 

par le Capitaine du club. 

Lorsque des prix sont attribués par catégorie, ceux-ci ne sont pas cumulables, sauf pour les prix 

spéciaux (« Nearest », « Longest », etc.).  Cependant, en fonction des circonstances, le directeur de 

la compétition peut déroger à cette règle. 

 

 

 

 


